
RFC 3550 : RTP: A Transport Protocol for Real-Time
Applications
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Deuxième pilier, après SIP (RFC 3261 1), de la téléphonie sur IP à normes ouvertes, RTP assure le
transport des données temps-réel sur Internet.

SIP se charge de l’établissement de la session et, une fois que la communication est établie, c’est au
tour de RTP de porter les données.

RTP n’est pas spécifique à la téléphonie : il peut servir à d’autres applications multimédia, voire à des
applications très éloignées de ce domaine. RTP n’est pas un protocole complet, plutôt un cadre (”frame-
work”) pour spécifier des protocoles : toute utilisation concrète doit faire l’objet de spécifications plus
détaillées comme le profil ”Audio and Video Conferences” décrit dans le RFC 3551. Malgré cette limitation,
notre RFC est un des gros, avec plus de cent pages.

Enfin, RTP est en fait composé de deux protocoles, RTP à proprement parler et le RTCP (”RTP control
protocol”), qui sert à transmettre les méta-informations sur la session en cours.

On notera que RTP fonctionne sur UDP, s’il avait été créé plus récemment, il aurait pu utiliser DCCP
(RFC 4340, qui contient une explication détaillée sur la façon dont RTP pourrait utiliser les services de
DCCP).

La page Web d’un des auteurs de RTP donne plein d’informations sur le protocole (http://www.
cs.columbia.edu/˜hgs/rtp/) et ses mises en œuvres.

1. Pour voir le RFC de numéro NNN, http://www.ietf.org/rfc/rfcNNN.txt, par exemple http://www.ietf.org/
rfc/rfc3261.txt
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